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Vorwort

Da sich das World Wide Web permanent weiter entwickelt, verändert und ständig im Umbruch ist,
wirkt sich diese Dynamik auch auf ein Buch aus, welches die Gestaltung von Webseiten für das
Internet thematisiert.

Was zeichnet ein gutes Buch über Web-Design aus? Der sprichwörtliche Vergleich mit der Eier
legenden Woll-Milch-Sau drängt sich da auf: Ideal wäre ein Buch, welches alle Themen rundum
behandelt, und alle Fragen, die man als Autor von Webseiten hat, beantwortet.

Angefangen bei den ersten Bits, die zwischen zwei Rechnern ausgetauscht wurden, über die ersten
Informationsangebote für Eingeweihte, bis hin zu den heutigen, peppig aufgemachten Multimedia-
spektakeln im World Wide Web. Immer mit der Frage im Hinterkopf: „Wie kann ich das auch
machen?“ und natürlich der Antwort dazu.

Ganz so weit will ich dann doch nicht ausholen. Aber ich habe mich trotzdem bemüht, ein Buch für
Sie zu schreiben, dass so viele Themen wie möglich behandelt und umfassend auf die wichtigsten
Fragen eingeht.

Viele Beispielseiten aus dem WWW zeigen Ihnen dazu, was heutzutage im Web alles möglich ist
und schon beim einfachen Durchblättern werden Sie viele Inspirationen finden und bei dem einen
oder anderen Thema spontan hängen bleiben.

Wichtig war mir dabei vor allem, dass Sie praxisnah erleben, wie eine Webseite entsteht und nicht
nur von einer höheren Warte erfahren, dass es ganz tolle Sachen gibt, sondern wie Sie selber diese
tollen Sachen auf Ihrer eigenen Homepage nutzen können – immer von der Idee bis hin zur ferti-
gen Lösung.

Als Besitzer Ihrer eigenen Homepage führe ich Sie von den Ihnen bekannten Grundlagen weiter
bis hin zu Webseiten, die eine visuell beeindruckende Symbiose aus Inhalt und Design verkörpern.
Die zwei Standbeine sind dabei immer die grafische Realisierung der Ideen und die Umsetzung in
HTML bzw. den dafür notwendigen Programmiersprachen wie JavaScript und eventuell Perl.

Zusätzliche Kapitel über Farbenlehre, Bildformate usw. erweitern nebenbei Ihr Wissensfundament
über Themen, die oft vernachlässigt werden und doch die Grundlage jeder kreativen Arbeit im
grafischen Bereich und bei der HTML-Umsetzung bilden. Die Tabellen und Übersichten im An-
hang erleichtern zusätzlich das schnelle Nachschlagen von Farbwerten, HTML-Befehlen und ähn-
lichem.

Ihr besonderes Augenmerk will ich noch auf den Download zum Buch lenken. Diesen fin-
den Sie unter www.databecker.de im Downloadbereich. Damit Sie die Beispiele nicht selber

abtippen müssen, wodurch sich nur allzu leicht Fehler einschleichen, sind alle Beispiele von HTML
über Grafiken bis Perl in der Zip-Datei enthalten. Um mühsames Suchen zu vermeiden, steht bei
jedem Beispiel, zu dem Beispieldateien vorhanden sind, das Ordner-Symbol nebst Verzeichnis-
pfad zum Ort der Datei. Wichtig ist lediglich, dass Sie Ihr Packprogramm so einstellen, dass beim
Entpacken des Downloads die Ordnerstruktur erhalten bleibt..



Egal, wie viel Mühe man sich als Autor auch gibt: Ein aktuelles Buch über das Internet und das
World Wide Web wird man nie schreiben können, denn bereits während ich hier an den letzten
Zeilen tippe, ändert sich irgendeine Seite, die ich vorher beschrieben habe und neue Techniken
werden eingeführt.

Sollten sich also mal Seiten in der Zwischenzeit geändert haben und nicht mehr mit den beschrie-
benen übereinstimmen, dann versuchen Sie es doch einfach mal mit einer Suchmaschine in der Sie
passende Stichwörter eingeben und bestimmt finden Sie adäquaten Ersatz. Reißen alle Stricke und
Sie wissen partout nicht mehr weiter, haben eine Frage oder Hinweis, dann können Sie mich auch
per E-Mai unter f.schaeffer@gmx.net erreichen.

Viel Freude beim Lesen wünscht Ihnen

Florian Schäffer, im Sommer 2001


